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МОДЕЛЬ  ИНФОРМАЦИОННОГО  ПРОСТРАНСТВА   
В  ЗАДАЧАХ  УПРАВЛЕНИЯ  ТЕРРИТОРИЕЙ 

 
Рассмотрена оригинальная модель информационного пространства территории, предназначенная для эффективного 

управления территорией посредством передачи, обработки и хранения информации с использованием современных 
технологических решений, включая геоинформационные системы. Основное внимание уделено формированию 
информационной среды, способствующей интеграции реальных объектов местности с виртуальным представлением 
информации в виде меток на карте, маршрутов и квестов. Предложенная модель основывается на концепции меток, 
содержащих текстовую, мультимедийную и справочную информацию о конкретных местах, позволяя создавать 
разнообразные сценарии взаимодействия пользователей с территориями, такими как образовательные и развлекательные 
маршруты, квесты и туры. Описано практическое внедрение предложенной модели в различных областях народного 
хозяйства, включая туризм, образование, благоустройство городов и финансовую грамотность. 

Приведен подробный обзор архитектуры и компонентов информационной системы, включающей сервер приложений, 
базу данных, файловое хранилище и мобильное приложение, обеспечивающее взаимодействие пользователей с системой 
через интерфейс устройства. Рассмотрены конкретные примеры внедрения технологии в культурных учреждениях, таких 
как музеи-заповедники, а также проекты городской инфраструктуры, направленные на повышение качества жизни 
горожан и улучшение окружающей среды. 

Показан потенциал модели информационного пространства для широкого спектра практических применений с 
учетом ее гибкости и адаптируемости к различным областям социальной и экономической деятельности. 
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INFORMATION  SPACE  MODEL   
IN  TERRITORY  MANAGEMENT  PROBLEMS 

 
The article is devoted to the development of an original model of the information space of the territory, intended for effective 

territory management through the transfer, processing and storage of information using modern technological solutions, including 
geographic information systems (GIS). The main attention is paid to the formation of an information environment that facilitates the 
integration of real objects of the area with a virtual representation of information in the form of markers on the map, routes and quests. 

The proposed model is based on the concept of markers containing text, multimedia and reference information about specific 
places, allowing the creation of various scenarios of user interaction with territories, such as educational and entertainment routes, 
quests and tours. The practical implementation of the proposed model in various areas of the national economy, including tourism, 
education, urban development and financial literacy, is described. 

A detailed overview of the architecture and components of the information system is provided, including an application server, 
a database, a file storage and a mobile application that provides user interaction with the system through the device interface. 
Specific examples of the technology implementation in cultural institutions, such as museums and reserves, as well as urban 
infrastructure projects aimed at improving the quality of life of citizens and improving the environment are considered. 

The presented studies show the potential of the information space model for a wide range of practical applications, 
emphasizing its flexibility and adaptability to various areas of social and economic activity. 
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Введение 

 

Информационные пространства или про-
странства, где создается, перемещается и по-
требляется информация, получили широкое рас-
пространение в связи с развитием и доступно-
стью сети интернет. Рассмотрим интерпретацию 
информационного пространства в организаци-
онно-техническом аспекте как системы, осуще-
ствляющей передачу, обработку, хранение ин-
формации с использованием технических 
средств и других ресурсов [1]. 

Современные информационные пространст-
ва целесообразно строить, применяя геоинфор-
мационные системы (ГИС) – системы сбора, 
хранения, анализа и графической визуализации 
пространственных, географических данных и 
связанной с ними информации о необходимых 
объектах. Это дает возможность связать объекты 
информационного пространства с реальными 
объектами какой-либо местности.  

Такой подход расширяет сферу применимо-
сти информационных пространств и дает  

возможность при их построении задействовать 
ресурсы существующих ГИС [2,3]. 

Первые информационные пространства наш-
ли применение в корпоративных и специализи-
рованных сетях. Массовое распространение и 
популярность решения в виде информационных 
пространств с использованием ГИС они получи-
ли в туризме, музейной деятельности, индустрии 
развлечений и отдыха, в которых информация 
представлена в виде геометок.  

Приложение для смартфона становится эф-
фективным инструментом доступа к ресурсам 
информационного пространства. Благодаря раз-
витию смартфонов и беспроводной связи эти 
решения вышли на новый технологический уро-
вень [4]. 

На рис. 1 приведен пример отображения гео-
метки в геосоциальной сети YouGID. В качест- 
ве ГИС использованы Яндекс.Карты как наиболее 
привычные пользователю Рунета. Геометка при-
вязана к объекту на карте и дополнена метадан-
ными: графическое изображение, текстовое опи-
сание, аудиофайл, фотогалерея и т.д. 

 

 
 

Рис. 1. Представление информации в виде геометки 
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Подобный подход, сочетающий использо-
вание технологий формирования информацион-
ных пространств с ресурсами ГИС, можно рас-
пространить и на другие сферы общественной 
деятельности – просветительскую и образова-
тельную деятельность, социальную работу, эко-
логическую деятельность, благоустройство тер-
риторий, городское и коммунальное хозяйство. 
Поэтому создание решений, аналогичных и пре-
восходящих в чем-либо данные продукты, явля-
ется важной и актуальной задачей [5]. 

 
Модель информационного  
пространства территории 

 

Как сказано ранее, в широком смысле под 
информационным пространством понимается 
пространство, в котором создается, перемещает-
ся и потребляется информация. Использование 
геоинформационных систем позволяет пред-
ставлять информацию в виде меток на карте или 
маркеров, которые могут не только представлять 
какие-либо объекты и информацию о них, но 
также объединять эти объекты в группы, напри-
мер строить туристические маршруты.  

В таком прочтении информационное про-
странство можно представить как совокупность 
средств и технологий по созданию, перемеще-
нию и взаимодействию с информацией в виде 
меток на карте. Метки дополняются различной 
информацией о реальных объектах, с которыми 
они связаны. Это могут быть аудио-, видеофай-
лы, текстовые документы; гиперссылки на ре-
сурсы сети интернет или другие информацион-
ные пространства; текстовые описания; графи-
ческие изображения, фотоматериалы и т.д. 

Доступ к этим меткам и материалам полу-
чают как онлайн, так и в офлайн-режиме.  
Объединяя метки в группы, можно строить мар-
шруты, экскурсии, квесты, путеводители. 

Представим модель информационного про-
странства территории следующим образом: 

 

I = {M, C, Q, R, i,},                      (1) 
 

где M – множество меток (маркеров) на карте, 
{mi} – конкретная метка, i = 1, 2, ..., n; 

С – множество категорий меток, {сi} – от-
дельная категория, определяющий критерий,  
по которому сгруппированы метки информаци-
онного пространства, i = 1, 2, ..., n; 

Q = {q} – множество квестов, qi – конкретный 
квест информационного пространства со своим 
набором меток, заданий, описанием и изображе-
ниями для каждой точки квеста, i = 1, 2, ..., n; 

R – множество маршрутов, {ri} – онлайн-
маршрут, экскурсия, путеводитель, i = 1, 2, ..., n; 

i – общая информация об информационном 
пространстве.  

Информационный блок маркеров характе-
ризуется координатами местоположения на кар-
те; информационным сопровождением в виде 
описания (простого или составного) объекта, 
находящегося в этом месте карты; фотография-
ми, изображениями или другими файлами, на-
пример аудиофайлами, которые дополняют опи-
сание объекта. Кроме того, при необходимости 
для метки mi могут быть заданы и временные 
координаты – дата и время, – например в том 
случае, если метка хранит информацию о каком-
либо событии. 

Отметим, что именно метка mi на карте  
является основным структурным элементом 
формируемого информационного пространства. 
Она может описывать и представлять собой, на-
пример, конкретное событие, мероприятие, вы-
ставку или любой другой объект на карте  
территории, на которой разворачивается инфор-
мационное пространство. Такие метки являют- 
ся составными частями маршрутов, экскурсий, 
квестов. 

Примером могут быть метки на карте меро-
приятия, какой-либо выставки, концерта, начала 
экскурсии или объекты городского коммуналь-
ного хозяйства, находящиеся в ведении муници-
пальной структуры. Стоит отметить, что каждая 
метка информационного пространства может 
одновременно относиться сразу к нескольким 
категориям. Это значительно расширяет возмож-
ности организации и упорядочивания в целях 
последующего поиска и выборки информации. 

Одной из разновидностей категории меток 
является множество избранных объектов. Любой 
объект информационного пространства отмеча-
ется как понравившийся и добавляется в избран-
ное. Это могут быть как метки объектов на кар-
те, так и группы меток в виде маршрутов.  
В дальнейшем это позволит фильтровать объек-
ты на карте и оставлять для просмотра объекты 
из множества избранных. 

Множество маршрутов R представляет со-
бой набор меток в определенной последователь-
ности (очередности) следования, краткое описа-
ние, галерею графических изображений, допол-
нительных файлов. По сути, каждый такой мар-
шрут может быть полноценным путеводителем, 
виртуальной экскурсией, состоящей из последо-
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вательного набора меток посещаемых  
объектов и их описания. 

Также как и маршруты, квесты Q состоят из 
набора меток, однако здесь важной особенно-
стью является наличие условия появления сле-
дующей в квесте метки. Так, каждая следующая 
метка квеста становится доступна пользователю 
только после верного решения некоего задания 
или выполнения условия.  

Общая информация об информационном 
пространстве i имеет либо простую структуру,  
в виде текстового описания, сопровождаемого 
изображениями, либо составную структуру,  
которая может быть описана моделью метки.  

Рассмотрим подробнее некоторые состав-
ляющие информационного пространства. Особое 
внимание уделим параметрам, которые имеют 
сложную структуру и могут быть представлены 
как отдельные множества. 

Так, вся информация в информационном 
пространстве представлена в виде меток или 
маркеров. Они могут быть как самостоятельны-
ми элементами, так и частями более сложных 
структур, например маршрутов, квестов. Каж-
дый маркер представляет собой метку на карте с 
описанием, фотографиями и другой необходи-
мой информацией. Таким образом, маркер M – 
это сложная конструкция, включающая ряд па-
раметров.  

Для более точного описания структуры мар-
кера запишем модель представления метки в 
формируемых информационных пространствах: 

 

М = {с, t, l, G, F, Hl},                     (2) 
 

где с – геокоординаты конкретного объекта на 
карте, с которым данная метка связана; 

t – текстовое описание конкретной метки; 
l – логотип метки; 
G – множество связанных с меткой графи-

ческих изображений, фотографий, объединен-
ных в галерею, {gi} – отдельное изображение 
галереи, i = 1, 2, ..., n; 

F – множество файлов, связанных с меткой, 
{fi} – конкретный файл, прикрепленный к метке 
объекта, i = 1, 2, ..., n; 

Hl – множество гиперссылок на внешние 
ресурсы, файлы, {hi} – гиперссылка на внешний 
ресурс, документ, файл или целое информаци-
онное пространство, i = 1, 2, ..., n. 

Геокоординаты с представлены в виде зна-
чений долготы и широты конкретного местопо-
ложения на местности. Для разных задач могут 

использоваться различные геоинформационные 
системы и геокодеры, задача которых состоит  
в позиционировании на карте мира объектов  
в соответствии с их координатами. 

Отметим, что в различных ГИС и с разными 
системами геокодирования может отличаться 
как позиционирование на карте, так и формат 
записи координат. Поэтому важно на этапе фор-
мирования информационного пространства опре-
делиться с технологическим стеком используе-
мых решений, в частности с используемой ГИС. 

Текстовое описание t конкретной метки 
представляется на любом языке, исходя из по-
требностей создаваемого информационного про-
странства. 

Логотип метки – это фотография или изо-
бражение, иллюстрирующее объект, с которым 
метка связана. Данное изображение позволяет 
идентифицировать метку в общем списке меток 
информационного пространства, а также на кар-
те в визуальном представлении ГИС. 

Параметр G является набором изображений, 
дающих пользователям визуальное представле-
ние об объекте, с которым данная метка связана 
(например, некое событие, мероприятие, аттрак-
цион, хозяйственное помещение, точка маршру-
та, квеста, экскурсии и т.д.). 

Множество файлов F, связанных с меткой, 
представляет собой либо аудиофайл, доступный 
для прослушивания, либо видеофайл для просмот-
ра. Кроме того, это может быть какой-либо доку-
мент с информацией или архив для скачивания. 

В текст описания метки встраивается ссыл-
ка не на внешний ресурс, что позволяет обеспе-
чить переход из текущего информационного 
пространства на внешние ресурсы. Тем самым 
обеспечивается доступ к информации, без огра-
ничений возможности взаимодействия пользова-
телей с информацией отдельного информацион-
ного пространства. Это позволяет реализовать 
связь между разными функционирующими  
информационными пространствами, создавая 
метапространство необходимой конфигурации и 
содержания. 

Возможность прикрепления к метке различ-
ных файлов наравне с возможностью вставки 
гиперссылок на ресурсы сети интернет в тексто-
вое описание метки может позволить использо-
вать создаваемое информационное пространство 
в разных организационных системах различных 
сфер деятельности и производства современного 
общества, например в навигации и туризме,  



 

«Вестник компьютерных и информационных технологий», 2025, том 22, № 11 37

жилищно-коммунальном и городском хозяйстве, 
образовательных, просветительских целях, эко-
логической и природоохранной деятельности, 
для популяризации различных видов деятельно-
сти и распространения какой-либо информации, 
в организации информационного обмена с эле-
ментами электронного документооборота. 

Вернемся к использованию информацион-
ных пространств, например, в навигации и ту-
ризме, в жилищно-коммунальном и городском 
хозяйстве, где важной составляющей модели 
информационного пространства территории яв-
ляются маршруты. Маршрутом в данном случае 
будет являться некоторая последовательность 
объектов на карте, составляющая маршрут для 
пользователя. Любой маршрут имеет краткое 
описание.  

Таким образом, модель маршрута в инфор-
мационном пространстве представим следую-
щим образом: 

P = {i, l, M, U, P},                      (3) 
 

где i – общая информация о маршруте; 
l – логотип маршрута (фотография, иллюст-

рация содержания маршрута, необходимые для 
быстрой идентификации маршрута в списке); 

М – множество меток, {mi} – конкретная 
метка маршрута, соответствующая одному из 
объектов и имеющая структуру в соответствии с 
ранее приведенной моделью, i = 1, 2, ..., n; 

U – множество идентификаторов пользо- 
вателей, взаимодействующих с маршрутом,  
{ui} – конкретный идентификатор пользователя, 
i = 1, 2, ..., n; 

P – множество статусов прогресса прохож-
дения маршрута пользователем, {pui} – статус 
прогресса прохождения маршрута конкретным 
пользователем, i = 1, 2, ..., n. Иными словами,  
это шаг маршрута – метка, на которой в данный 
момент остановился прогресс прохождения 
маршрута пользователем (для наглядности ста-
тус прогресса может измеряться в процентах, 
количестве пройденных точек маршрута и т.д.).  

Иметь информацию о том, какие пользова-
тели прошли данный маршрут, необходимо по 
нескольким соображениям: 

– данная информация позволит определить 
частоту использования пользователем того или 
иного маршрута и, следовательно, принять пра-
вильное решение о его востребованности, необ-
ходимости развития, доработки, модификации  
и т.д.; 

– пользователи из этого списка могут фор-
мировать обратную связь – оценки, рейтинги 
отзывы по данному маршруту, после того как 
они получат определенный уровень прогресса – 
прохождения этого маршрута; 

– пользователи из этого списка должны 
иметь возможность получения анонсов, уведом-
лений о каких-либо изменениях, связанных с 
этим маршрутом. 

В целом информацию о пользователях, про-
явивших интерес к данному маршруту, можно 
использовать в различных системах – от диспет-
черизации и слежения до формирования и выда-
чи рекомендаций взаимодействия с информаци-
онным пространством. 

Важно отметить, что P – это характеристика 
маршрута, но привязывается она к конкретному 
пользователю U, поскольку каждый пользова-
тель может иметь разный уровень прохождения 
данного маршрута. 

Помимо маршрутов подробнее опишем та-
кой важный параметр в структуре информаци-
онного пространства, как квесты.  

На первый взгляд, квесты – это простая раз-
новидность маршрутов. Однако это не совсем 
так. В логике их работы заложены иные принци-
пы построения последовательности шагов – эта-
пов маршрута.  

В маршруте на текущем шаге сразу видны 
либо все точки маршрута, либо следующая,  
в зависимости от целей маршрута.  

В квесте метка следующего шага становится 
доступна лишь при наступлении какого-либо 
условия, например верного решения задания, 
или в случае подтверждения выполнения каких-
либо действий, например подтверждения от дис-
петчера. Это приводит к тому, что прохождение 
квеста имеет более высокую степень интерак-
тивности, требует более высокой вовлеченности 
пользователя в процесс информационного обме-
на и взаимодействия с информационным про-
странством. Это используется, например, в рам-
ках диспетчеризации какой-либо деятельности, 
геймификации образовательного и просвети-
тельского процессов, а также при демонстра- 
ции полученных знаний или приобретенных на-
выков. 

Рассмотрим структуру квестов подробнее. 
Модель квеста 

 

Q = {M, T, A, i, U, p, l},                   (4) 
 

где М – множество меток, {mi} – конкретная 
метка квеста, соответствующая одному из  



 

«Вестник компьютерных и информационных технологий», 2025, том 22, № 11 38 

объектов маршрута, i = 1, 2, ..., n (метка имеет 
структуру, описанную ранее множеством (2)); 

Т – множество заданий квеста, {tm} – кон-
кретное задание текущей метки квеста на сле-
дующую, m = 1, 2, ..., n (в каждой метке квеста 
есть задание – условие, выполнение которого 
открывает следующую метку квеста); 

A – множество ответов, {am} – конкретный 
ответ или действие на задание метки, получение 
или выполнение которого является условием 
открытия следующей метки квеста, m = 1, 2, ..., n; 

i – общая информация о квесте. По аналогии 
с общей информацией метки может быть пред-
ставлена на требуемом языке и содержать ин-
формацию о квесте, другие дополнительные 
данные, необходимые пользователю, чтобы по-
лучить представление о данном квесте; 

U – множество идентификаторов пользова-
телей, проходящих квест, {ui} – конкретный 
идентификатор пользователя, i = 1, 2, ..., n; 

p – множество прогресса прохождения кве-
ста пользователем, {pui} – прогресс прохождения 
квеста конкретным пользователем, i = 1, 2, ..., n 
(данная характеристика также необходима для 
сохранения процесса прохождения квеста поль-
зователем и содержит информацию, на какой 
метке для данного пользователя в данный мо-
мент времени квест находится; 

l – логотип квеста (как и ранее, для метки 
или маршрута – это фотография или изображе-
ние, кратко поясняющая суть содержания квеста). 

 
Практическая реализация модели  

информационного пространства территории 
 

На основе разработанной модели информа-
ционного пространства реализованы и запущены 
в эксплуатацию следующие информационные 
пространства в сфере туризма [6]:  

‒ музея-заповедника И. С. Тургенева «Спас-
ское-Лутовиново» (Орловская область);  

‒ музея-заповедника «Прохоровское поле» 
(Белгородская область);  

‒ музея-заповедника А. Н. Островского «Ще-
лыково» (Костромская область). 

На начальной стадии акцент был сделан  
на построении интерактивной карты-схемы му-
зеев-заповедников [7]. Это обеспечило навига-
цию на территории и предоставило возможность 
получить пользователям краткую информацион-
ную справку об объектах.  

На следующем этапе развития были решены 
вопросы информирования пользователей о прове-
дении различных событий: фестивалей, выступле-
ний, мероприятий, а также о том, как провести 
свободное время на территории музея-заповед-
ника. Это получило отражение в реализации 
следующих функций: 

 формирование календаря событий, про-
водимых на территории музея-заповедника; 

 реализация «напоминаний» посетителям 
о событиях музея-заповедника посредством 
push-уведомлений; 

 внесение информации о мероприятиях и 
предоставление доступа к ним посредством при-
ложения для смартфона; 

 внесение информации об активностях, 
занятиях на территории музея-заповедника, опи-
сание мастер-классов, музейных занятий, твор-
ческих студий и т.д.; 

 реализация работы интерактивной карты 
с объектами Спасского-Лутовиново и информа-
цией различного формата о них, отображение 
местоположения посетителя в приложении для 
смартфона. 

На заключительном этапе реализации реше-
ний на базе модели информационного простран-
ства территории для электронного туристиче-
ского гида реализованы следующие  функции 
построения маршрутов и квестов [8]:  

‒ разработка онлайн-квестов, онлайн-экскур-
сий, маршрутов по территории музея-заповед-
ника;  

‒ хранение квестов, экскурсий и маршру-
тов в локальной базе данных приложения и про-
хождение их в режиме офлайн;  

‒  добавление аудиофайлов к объектам му-
зея-заповедника и их прослушивание посредст-
вом смартфона в фоновом режиме;  

‒ считывание Qr-кодов, находящихся на 
территории музея. 

Для визуализации функциональной модели 
разработанных решений с использованием мо-
дели информационного пространства террито-
рии воспользуемся диаграммой вариантов ис-
пользования (прецедентов) на языке UML (Uni-
fied Modeling Language) (рис. 2). 

В разрабатываемых сервисах использова-
лись представленные на рис. 3 архитектурные 
решения, которые в значительно степени про-
явились в ряде преимуществ. 
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Рис. 2. Диаграмма вариантов использования решений для музеев-заповедников на основе модели  
информационного пространства 
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Рис. 3. Логическая схема построения сети сервисов на основе модели информационного пространства 
 

Так, на сервере приложений находится стек 
необходимых для управления контентом инфор-
мационного пространства технологий (помимо 
веб-сервера): 

 CMS Server – геосоциальная сеть, исполь-
зуемая в качестве CMS (Content Management  
System) – системы управления контентом ин-
формационного пространства;  

 OSM (Open Street Map) и OSRM (Open 
Source Routing Machine) – геоинформационная 
система для отображения карт и позиционирова-
ния пользователя на них и средства прокладыва-
ния маршрутов на основе этой ГИС; 

 Nominatim (геокодер) – программное 
обеспечение, позволяющее осуществлять прямое 
(поиск местоположения по известному имени, 
адресу) и обратное (получение почтового адреса 
или названия места по известным координатам) 
геокодирование. 

В связке с сервером баз данных использует-
ся файловое хранилище для размещения боль-
ших видео- и аудиофайлов. Данные из файлово-
го хранилища доступны как по запросам от сер-
вера приложений – в виде ссылки из данных 
сервера баз данных, – так и напрямую из сети 
интернет через интерфейсы S3-хранилища.  

В качестве пользовательских клиентских 
приложений используется приложение для 
смартфонов, что позволяет получить следующие 
преимущества: 

 использование встроенного в смартфон 
GPS/ГЛОНАСС-трекера в целях определения 
точного местоположения пользователя и его 
отображения на интерактивной карте. Это обес-
печивает реализацию ориентирования на мест-
ности и позволяет реализовать прохождение он-
лайн-квестов, экскурсий и маршрутов; 

 отправка push-уведомлений пользовате-
лям на смартфон о предстоящих событиях и ме-
роприятиях. Обеспечивает формирование от-
дельного информационного канала, по которому 
информация доводится до пользователей напря-
мую, минуя рекламные площадки;  

 возможность сбора обезличенной ин-
формации о поведении пользователей в инфор-
мационном пространстве и на территории музея-
заповедника, парка отдыха, пансионата в целях 
выявления сведений, какую информацию чаще 
просматривают, какие объекты чаще посещают, 
как часто и насколько долго и т.д. Это создает 
предпосылки по разработке системы поддержки 
принятия решений на основе собранной инфор-
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мации как по развитию информационных про-
странств, так и связанных с ними территорий. 

Несмотря на кажущуюся очевидность ис-
пользования разработанной модели в сфере ту-
ризма, универсализм, заложенный в структуру 
модели, позволяет получить существенный эф-
фект от создания решений на ее базе и в других 
сферах, например: 

 благоустройство и развитие городских 
территорий [9]; 

 просвещение, в частности, в предприни-
мательской и финансовой сферах [10]; 

 реализация взаимодействия по проведе-
нию мероприятий различных социальных и эко-
логических проектов;  

 управление работой региональных отде-
лений и филиалов территориально распределен-
ных организаций и т.д. 

Так, в сфере благоустройства и развития го-
родских решений с использованием модели ин-
формационных пространств был создан проект 
СделайОреллучше.рф (г. Орёл). На начальном 
этапе проект https://сделайореллучше.рф – это 
автоматизированная информационная система 
для выстраивания взаимодействия между жите-
лями города и профильными организациями  
по вопросам вывоза мусора. Экипажи мусоровы-
возящих компаний на основе маршрутов,  
составленных диспетчерами по заявкам жителей 

города, вывозили мусор с контейнерных площа-
док [11]. Процесс вывоза мусора и маршрут сле-
дования экипажа визуализировался и дополнялся 
данными – фотографии контейнерных площадок 
до и после вывоза мусора, время работы на кон-
тейнерной площадке, информация об экипаже  
и т.д. Маршрут можно было в реальном вре- 
мени скорректировать с помощью диспетчера. 
Впоследствии СделайОреллучше.рф стал ин-
формационным порталом для выстраивания 
взаимодействия между жителями города и про-
фильными организациями по широкому спектру 
вопросов городского хозяйства. 

В сфере просвещения, в частности для 
управления работой региональных отделений, 
было сформировано и запущено в эксплуатацию 
информационное пространство Ассоциации раз-
вития финансовой грамотности (г. Москва). 
Проект ТвойФинГид направлен на повышение 
уровня финансовой грамотности и финансовой 
безопасности населения России, использование 
предпринимательских и финансовых инструмен-
тов (рис. 4). Данное информационное простран-
ство предоставляет доступ к следующим меро-
приятиям: 

 событиям, проводимым Ассоциацией 
развития финансовой грамотности, направлен-
ным на финансовое просвещение (времени и 
месту их проведения); 

 

 
 

Рис. 4. Экранные формы приложения Ассоциации развития финансовой грамотности (г. Москва) 
«ТвойФинГид» 
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 мероприятиям по финансовому просве-
щению – аудиогидам, подкастам, видеороликам 
по финансовой грамотности и финансовой  
безопасности, созданным региональными пред-
ставительствами; 

 интерактивной карте работы Ассоциации 
развития финансовой грамотности на террито-
рии страны с освещением проводимых меро-
приятий по всей России; 

 онлайн-маршрутам и онлайн-квестам для 
индивидуального пользования с вопросами по 
финансовой грамотности от ведущих экспертов 
в этой области. 

Возможна организация просветительской 
работы в масштабах всей страны с учетом опыта 
отдельных региональных представительств в 
рамках мероприятий по финансовому просвеще-
нию, а также его трансляция на всех пользовате-
лей информационного пространства. 

 
Заключение 

 

Разработана оригинальная модель информа-
ционного пространства территории, которая на-
шла широкое применение в различных отраслях 
народного хозяйства. 

Особенности разработанной модели: 
 хранение данных информационного про-

странства в виде меток с географическими и  
в случае необходимости временными коорди- 
натами; 

 отнесение меток информационного про-
странства к одной или нескольким категориям 
информационного пространства; 

 возможность объединения меток в по-
следовательные группы меток. 

Модель информационного пространства 
территории нашла применение в первую очередь 
в решениях для музеев-заповедников, музейных, 
парковых, рекреационных зон, детских лагерей 
отдыха, санаториев, пансионатов. Применение 
разрабатываемых технологий в этих сегментах 
наиболее понятно и очевидно. Кроме того, мо-
дель информационных пространств территорий 
нашла применение в сфере финансового про-
свещения населения России. 
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